
Les templates génériques
• Un template générique est destinée à fournir le même type de 

fonctionnalités pour différents types de données

• On fournit alors des types de paramètres dans sa définition
§ public void drawAll(HashSet<? extends Shape> shapes){ …}
§ class Groupe<P> { … }

• On peut contraindre les types passés en paramètre :
class NomClasse<P extends UneClasse & UneInterface & UneAutre> { … }

• On peut envoyer un type de classe en paramètre :
boolean contains(HashSet<Personne> liste, Class<? extends Etudiant> type) {…}
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Intérêt de méthodes génériques
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Exemple de classe générique

3



Exemples de méthodes génériques
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